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                        ❞ كتاب Modern C++ Programming with Test-Driven Development ❝  ⏤ جيف لانغر
وصف قصير عن الكتاب :





في برمجة الكمبيوتر ، يعد اختبار الوحدة طريقة اختبار برمجية يتم من خلالها اختبار الوحدات الفردية من التعليمات البرمجية المصدر - مجموعات من وحدة أو أكثر من وحدات برامج الكمبيوتر جنبًا إلى جنب مع بيانات التحكم المرتبطة بها ، وإجراءات الاستخدام ، وإجراءات التشغيل - لتحديد ما إذا كانت مناسبة للاستخدام .

قبل اختبار الوحدة ، كانت أدوات اختبار الالتقاط وإعادة التشغيل هي القاعدة. في عام 1997 ، قام كينت بيك وإريك جاما بتطوير وإصدار JUnit ، وهو إطار اختبار وحدة أصبح شائعًا لدى مطوري Java. تبنت Google الاختبار الآلي في الفترة من 2005 إلى 2006 تقريبًا.

عادةً ما تكون اختبارات الوحدة عبارة عن اختبارات آلية يكتبها ويديرها مطورو البرامج للتأكد من أن قسمًا من التطبيق (يُعرف باسم "الوحدة") يلبي تصميمه ويتصرف على النحو المنشود. في البرمجة الإجرائية ، يمكن أن تكون الوحدة وحدة كاملة ، ولكنها أكثر شيوعًا هي وظيفة أو إجراء فردي. في البرمجة الموجهة للكائنات ، غالبًا ما تكون الوحدة واجهة كاملة ، مثل فئة أو طريقة فردية.  من خلال كتابة الاختبارات أولاً لأصغر الوحدات القابلة للاختبار ، ثم السلوكيات المركبة بينها ، يمكن للمرء أن يبني اختبارات شاملة للتطبيقات المعقدة.



لعزل المشكلات التي قد تنشأ ، يجب اختبار كل حالة اختبار بشكل مستقل. يمكن استخدام بدائل مثل بذرة الطريقة ، والأشياء الوهمية ،  والمزيفة ، وأدوات الاختبار للمساعدة في اختبار وحدة في عزلة.



أثناء التطوير ، يجوز لمطور البرامج ترميز المعايير ، أو النتائج المعروفة بأنها جيدة ، في الاختبار للتحقق من صحة الوحدة. أثناء تنفيذ حالة الاختبار ، تقوم أطر العمل بتسجيل الاختبارات التي تفشل في أي معيار والإبلاغ عنها في ملخص. لهذا ، فإن النهج الأكثر استخدامًا هو الاختبار - الوظيفة - القيمة المتوقعة.
جيف لانغر - نبذه قصيره عن المؤلف



جيف لانجر مطور برمجيات مخضرم يتمتع بخبرة تزيد عن ثلاثة عقود في بناء البرمجيات ومساعدة الآخرين على تعلم كيفية القيام بذلك. يطور جيف برنامجًا لشركة Outpace Systems، Inc. ، ولا يزال يقدم المساعدة للعملاء من خلال Langr Software Solutions، Inc. وتشمل عناوين رفوف الكتب البراغماتية السابقة لجيف Agile in a Flash (مع Tim Ottinger) و Modern C ++ Programming with Test-Driven Development.





أدير شركة Langr Software Solutions، Inc. ، والتي من خلالها أقدم استشارات تطوير البرمجيات ، والتدريب ، والتوجيه ، والتطوير ، وخدمات التدريب. أحب البرمجة وأقوم بها منذ المدرسة الثانوية (بما في ذلك 38 عامًا من الحصول على أموال مقابل القيام بذلك!).



لقد كتبت 5 كتب يمكنك أن تجدها في أمازون. في موقعي (langrsoft.com) ، ستجد روابط لأكثر من 100 مقالة منشورة في بوابات مختلفة ، بالإضافة إلى مدونتين مع بضع مئات من الإدخالات. يمكنك أيضًا الاتصال بي إذا كنت تبحث عن مساعدة مع فريق (فرق) التطوير لديك.



أنا منشئ PubMob ، وهو سوق يوفر الوصول عبر الإنترنت لتعلم تطوير البرامج مباشرة من الخبراء ، بطريقة آمنة وممتعة وجذابة وفعالة.



ستجد فصلاً من Tim Ottinger وأنا في كتاب العم بوب مارتن الجديد Clean Agile. لقد كتبت أيضًا فصلين في برنامج بوب الكلاسيكي الأكثر مبيعًا ، Clean Codeo.



عند عدم القيام بأشياء برمجية ، قد تجدني ألعب قرص الجولف ، أو أخذ دروس الرقص / الرقص اللاتيني مع زوجتي ، أو في صالة الألعاب الرياضية في محاولة لفقدان الوزن ، أو الاستماع إلى الموسيقى ، أو العزف على الجيتار / الغناء ، أو المشي لمسافات طويلة وركوب الدراجات حول Colorad ❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Modern C++ Programming with Test-Driven Development ❝  ❞ Pragmatic Unit Testing in Java 8 with JUnit ❝  الناشرين :  ❞ Pragmatic Bookshelf ❝   ❱
من اختبار او فحص البرمجيات  - مكتبة كتب تقنية المعلومات.
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  منصّة المكتبة 
( التسجيل مفتوح )كتب جيف لانغركتب Pragmatic Bookshelfمكتبة كتب تقنية المعلوماتاختبار او فحص البرمجياتأفضل كتب في اختبار او فحص البرمجياتكتب اختبار الوحدةكتب اختبار الأمانكتب اختبار التكاملكتب  الاختبار اليدويكتب اختبار أداء البرمجياتكتب اختبار قابلية الاستخدامكتب اختبار الانحداركتب تحليل قيمة الحدودالمزيد من التصنيفات كل الكتب في  كتب تقنية المعلومات كل المكتبات وسوم ذات صلة:
#معلومات عامة  #برامج . #بناء. #الجرافيك #هندسة برمجيات . #اساسيات البرمجة . #الويب #ركن لغات البرمجة Programming languages #ركن الكتب التقنية والحاسوبية العامة General #البرمجة اللغوية العصبية #المجلات التقنية #هندسية . #البرمجة اللغوية #اختبار الوحدة الواقعي #أنماط أتمتة الاختبار #فن اختبار الوحده #اختبار الوحدة #اختبار الوحدة الفعال #مدير تقنيات اختبار برامج #الاختبار (TDD) #التطوير القائم على الاختبار #فحص البرمجيات #متخصص في اختبار الاختراق #مسؤولاً عن اختبار Chrome #العمل حول اختبار البرمجيات #مطوري الاختبار #الاختبار (TDD) لنظام iOS #Kajiki Template Engine 


 جميع الحقوق محفوظة لدى دور النشر والمؤلفون والموقع غير مسؤل عن الكتب المضافة بواسطة المستخدمون. 
للتبليغ   عن كتاب محمي بحقوق نشر فضلًا اضغط هنا 
مكتبة تحميل الكتب مجانا

        
  

📘 قراءة  كتاب Modern C++ Programming with Test-Driven Development أونلاين






 اقتباسات من كتاب ❞Modern C++ Programming with Test-Driven .. ❝اقتباسات لـ ❞جيف لانغر❝شارك باقتباسات لهذا الكتاب
نبذة عن الكتاب:
Modern C++ Programming with Test-Driven Development
2013م - 1445هـ 
وصف قصير عن الكتاب :





في برمجة الكمبيوتر ، يعد اختبار الوحدة طريقة اختبار برمجية يتم من خلالها اختبار الوحدات الفردية من التعليمات البرمجية المصدر - مجموعات من وحدة أو أكثر من وحدات برامج الكمبيوتر جنبًا إلى جنب مع بيانات التحكم المرتبطة بها ، وإجراءات الاستخدام ، وإجراءات التشغيل - لتحديد ما إذا كانت مناسبة للاستخدام .

قبل اختبار الوحدة ، كانت أدوات اختبار الالتقاط وإعادة التشغيل هي القاعدة. في عام 1997 ، قام كينت بيك وإريك جاما بتطوير وإصدار JUnit ، وهو إطار اختبار وحدة أصبح شائعًا لدى مطوري Java. تبنت Google الاختبار الآلي في الفترة من 2005 إلى 2006 تقريبًا.

عادةً ما تكون اختبارات الوحدة عبارة عن اختبارات آلية يكتبها ويديرها مطورو البرامج للتأكد من أن قسمًا من التطبيق (يُعرف باسم "الوحدة") يلبي تصميمه ويتصرف على النحو المنشود. في البرمجة الإجرائية ، يمكن أن تكون الوحدة وحدة كاملة ، ولكنها أكثر شيوعًا هي وظيفة أو إجراء فردي. في البرمجة الموجهة للكائنات ، غالبًا ما تكون الوحدة واجهة كاملة ، مثل فئة أو طريقة فردية.  من خلال كتابة الاختبارات أولاً لأصغر الوحدات القابلة للاختبار ، ثم السلوكيات المركبة بينها ، يمكن للمرء أن يبني اختبارات شاملة للتطبيقات المعقدة.



لعزل المشكلات التي قد تنشأ ، يجب اختبار كل حالة اختبار بشكل مستقل. يمكن استخدام بدائل مثل بذرة الطريقة ، والأشياء الوهمية ،  والمزيفة ، وأدوات الاختبار للمساعدة في اختبار وحدة في عزلة.



أثناء التطوير ، يجوز لمطور البرامج ترميز المعايير ، أو النتائج المعروفة بأنها جيدة ، في الاختبار للتحقق من صحة الوحدة. أثناء تنفيذ حالة الاختبار ، تقوم أطر العمل بتسجيل الاختبارات التي تفشل في أي معيار والإبلاغ عنها في ملخص. لهذا ، فإن النهج الأكثر استخدامًا هو الاختبار - الوظيفة - القيمة المتوقعة.   .      المزيد..


تعليقات القرّاء:








وصف منسّق للكتاب :


 


في برمجة الكمبيوتر ، يعد اختبار الوحدة طريقة اختبار برمجية يتم من خلالها اختبار الوحدات الفردية من التعليمات البرمجية المصدر - مجموعات من وحدة أو أكثر من وحدات برامج الكمبيوتر جنبًا إلى جنب مع بيانات التحكم المرتبطة بها ، وإجراءات الاستخدام ، وإجراءات التشغيل - لتحديد ما إذا كانت مناسبة للاستخدام .

قبل اختبار الوحدة ، كانت أدوات اختبار الالتقاط وإعادة التشغيل هي القاعدة. في عام 1997 ، قام كينت بيك وإريك جاما بتطوير وإصدار JUnit ، وهو إطار اختبار وحدة أصبح شائعًا لدى مطوري Java. [2] تبنت Google الاختبار الآلي في الفترة من 2005 إلى 2006 تقريبًا.




عادةً ما تكون اختبارات الوحدة عبارة عن اختبارات آلية يكتبها ويديرها مطورو البرامج للتأكد من أن قسمًا من التطبيق (يُعرف باسم "الوحدة") يلبي تصميمه ويتصرف على النحو المنشود. [4] في البرمجة الإجرائية ، يمكن أن تكون الوحدة وحدة كاملة ، ولكنها أكثر شيوعًا هي وظيفة أو إجراء فردي. في البرمجة الموجهة للكائنات ، غالبًا ما تكون الوحدة واجهة كاملة ، مثل فئة أو طريقة فردية. [5] من خلال كتابة الاختبارات أولاً لأصغر الوحدات القابلة للاختبار ، ثم السلوكيات المركبة بينها ، يمكن للمرء أن يبني اختبارات شاملة للتطبيقات المعقدة.


لعزل المشكلات التي قد تنشأ ، يجب اختبار كل حالة اختبار بشكل مستقل. يمكن استخدام بدائل مثل بذرة الطريقة ، والأشياء الوهمية ، [6] والمزيفة ، وأدوات الاختبار للمساعدة في اختبار وحدة في عزلة.


أثناء التطوير ، يجوز لمطور البرامج ترميز المعايير ، أو النتائج المعروفة بأنها جيدة ، في الاختبار للتحقق من صحة الوحدة. أثناء تنفيذ حالة الاختبار ، تقوم أطر العمل بتسجيل الاختبارات التي تفشل في أي معيار والإبلاغ عنها في ملخص. لهذا ، فإن النهج الأكثر استخدامًا هو الاختبار - الوظيفة - القيمة المتوقعة.


يمكن تسريع كتابة اختبارات الوحدة وصيانتها باستخدام اختبارات ذات معلمات. يسمح ذلك بتنفيذ اختبار واحد عدة مرات بمجموعات إدخال مختلفة ، وبالتالي تقليل تكرار رمز الاختبار. على عكس اختبارات الوحدة التقليدية ، والتي عادةً ما تكون طرقًا مغلقة واختبار الظروف الثابتة ، تأخذ الاختبارات ذات المعلمات أي مجموعة من المعلمات. يتم دعم الاختبارات ذات المعلمات بواسطة TestNG و JUnit ونظيرتها .Net ، XUnit. يمكن توفير المعلمات المناسبة لاختبارات الوحدة يدويًا أو في بعض الحالات يتم إنشاؤها تلقائيًا بواسطة إطار عمل الاختبار. في السنوات الأخيرة ، تمت إضافة دعم لكتابة اختبارات (وحدة) أكثر قوة ، والاستفادة من مفهوم النظريات ، وحالات الاختبار التي تنفذ نفس الخطوات ، ولكن باستخدام بيانات الاختبار التي تم إنشاؤها في وقت التشغيل ، على عكس الاختبارات العادية ذات المعلمات التي تستخدم نفس خطوات التنفيذ مع مجموعات الإدخال المحددة مسبقًا. 


 


مزايا




الهدف من اختبار الوحدة هو عزل كل جزء من البرنامج وإظهار صحة الأجزاء الفردية. [1] يوفر اختبار الوحدة عقدًا صارمًا ومكتوبًا يجب أن تفي به قطعة الكود. نتيجة لذلك ، فإنه يوفر العديد من الفوائد.


يكشف اختبار الوحدة عن مشاكل في وقت مبكر من دورة التطوير. يتضمن ذلك كل من الأخطاء في تنفيذ المبرمج والعيوب أو الأجزاء المفقودة من مواصفات الوحدة. تجبر عملية كتابة مجموعة شاملة من الاختبارات المؤلف على التفكير في المدخلات والمخرجات وظروف الخطأ ، وبالتالي تحديد سلوك الوحدة المطلوب بشكل أكثر وضوحًا. تكلفة العثور على الخطأ قبل بدء الترميز أو عند كتابة الكود لأول مرة أقل بكثير من تكلفة اكتشاف الخطأ وتحديده وتصحيحه لاحقًا. قد تتسبب الأخطاء الموجودة في التعليمات البرمجية التي تم إصدارها أيضًا في حدوث مشكلات مكلفة للمستخدمين النهائيين للبرنامج. [10] [11] [12] قد يكون من المستحيل أو من الصعب اختبار الوحدة إذا تمت كتابتها بشكل سيئ ، وبالتالي يمكن أن يجبر اختبار الوحدة المطورين على هيكلة الوظائف والكائنات بطرق أفضل.


في التطوير القائم على الاختبار (TDD) ، والذي يستخدم بشكل متكرر في كل من البرمجة المتطرفة و scrum ، يتم إنشاء اختبارات الوحدة قبل كتابة الكود نفسه. عندما تجتاز الاختبارات ، يعتبر هذا الرمز مكتملاً. يتم تشغيل نفس اختبارات الوحدة مقابل هذه الوظيفة بشكل متكرر حيث يتم تطوير قاعدة التعليمات البرمجية الأكبر إما عند تغيير الكود أو عبر عملية آلية مع الإنشاء. إذا فشلت اختبارات الوحدة ، فسيتم اعتبارها خطأً سواء في الكود الذي تم تغييره أو في الاختبارات نفسها. تسمح اختبارات الوحدة بعد ذلك بتتبع موقع الخطأ أو الفشل بسهولة. نظرًا لأن اختبارات الوحدة تنبه فريق التطوير بالمشكلة قبل تسليم الكود إلى المختبرين أو العملاء ، يتم اكتشاف المشكلات المحتملة في وقت مبكر من عملية التطوير.


يسمح اختبار الوحدة للمبرمج بإعادة بناء الكود أو ترقية مكتبات النظام في وقت لاحق ، والتأكد من أن الوحدة لا تزال تعمل بشكل صحيح (على سبيل المثال ، في اختبار الانحدار). يتمثل الإجراء في كتابة حالات الاختبار لجميع الوظائف والطرق بحيث يمكن التعرف عليها بسرعة كلما تسبب التغيير في حدوث خطأ. تكشف اختبارات الوحدة عن التغييرات التي قد تفسد عقد التصميم.


قد يقلل اختبار الوحدة من عدم اليقين في الوحدات نفسها ويمكن استخدامه في نهج أسلوب الاختبار التصاعدي. من خلال اختبار أجزاء البرنامج أولاً ثم اختبار مجموع أجزائه ، يصبح اختبار التكامل أسهل بكثير. [بحاجة لمصدر]


يوفر اختبار الوحدة نوعًا من التوثيق الحي للنظام. يمكن للمطورين الذين يتطلعون إلى معرفة الوظائف التي توفرها الوحدة ، وكيفية استخدامها ، إلقاء نظرة على اختبارات الوحدة لاكتساب فهم أساسي لواجهة الوحدة (API). [بحاجة لمصدر]


تجسد حالات اختبار الوحدة الخصائص التي تعتبر حاسمة لنجاح الوحدة.




سنة النشر : 2013م / 1434هـ .
نوع الكتاب : pdf.
عداد القراءة: 

اذا اعجبك الكتاب فضلاً اضغط على أعجبني 
  و يمكنك تحميله من هنا:




      شكرًا لمساهمتكم
    شكراً لمساهمتكم معنا في الإرتقاء بمستوى المكتبة ، يمكنكم االتبليغ عن اخطاء او سوء اختيار للكتب وتصنيفها ومحتواها ، أو كتاب يُمنع نشره ، او محمي بحقوق طبع ونشر  ، فضلاً قم بالتبليغ عن الكتاب المُخالف:
 تبليغ عن الكتاب أو محتواه ⛔️
  


      قبل تحميل الكتاب .. 
يجب ان يتوفر لديكم برنامج تشغيل وقراءة ملفات pdf
يمكن تحميلة من هنا 'http://get.adobe.com/reader/'


  



  المؤلف:
      جيف لانغر - Jeff Langr
     نبذه قصيره عن المؤلف

جيف لانجر مطور برمجيات مخضرم يتمتع بخبرة تزيد عن ثلاثة عقود في بناء البرمجيات ومساعدة الآخرين على تعلم كيفية القيام بذلك. يطور جيف برنامجًا لشركة Outpace Systems، Inc. ، ولا يزال يقدم المساعدة للعملاء من خلال Langr Software Solutions، Inc. وتشمل عناوين رفوف الكتب البراغماتية السابقة لجيف Agile in a Flash (مع Tim Ottinger) و Modern C ++ Programming with Test-Driven Development.


أدير شركة Langr Software Solutions، Inc. ، والتي من خلالها أقدم استشارات تطوير البرمجيات ، والتدريب ، والتوجيه ، والتطوير ، وخدمات التدريب. أحب البرمجة وأقوم بها منذ المدرسة الثانوية (بما في ذلك 38 عامًا من الحصول على أموال مقابل القيام بذلك!).

لقد كتبت 5 كتب يمكنك أن تجدها في أمازون. في موقعي (langrsoft.com) ، ستجد روابط لأكثر من 100 مقالة منشورة في بوابات مختلفة ، بالإضافة إلى مدونتين مع بضع مئات من الإدخالات. يمكنك أيضًا الاتصال بي إذا كنت تبحث عن مساعدة مع فريق (فرق) التطوير لديك.

أنا منشئ PubMob ، وهو سوق يوفر الوصول عبر الإنترنت لتعلم تطوير البرامج مباشرة من الخبراء ، بطريقة آمنة وممتعة وجذابة وفعالة.

ستجد فصلاً من Tim Ottinger وأنا في كتاب العم بوب مارتن الجديد Clean Agile. لقد كتبت أيضًا فصلين في برنامج بوب الكلاسيكي الأكثر مبيعًا ، Clean Codeo.

عند عدم القيام بأشياء برمجية ، قد تجدني ألعب قرص الجولف ، أو أخذ دروس الرقص / الرقص اللاتيني مع زوجتي ، أو في صالة الألعاب الرياضية في محاولة لفقدان الوزن ، أو الاستماع إلى الموسيقى ، أو العزف على الجيتار / الغناء ، أو المشي لمسافات طويلة وركوب الدراجات حول Colorad❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Modern C++ Programming with Test-Driven Development ❝  ❞ Pragmatic Unit Testing in Java 8 with JUnit ❝  الناشرين :  ❞ Pragmatic Bookshelf ❝   ❱.      المزيد..
    كتب جيف لانغر  


      الناشر:  
      Pragmatic Bookshelf
    معلومات عن الشركة:
بصمة النشر الواقعية للكتب مملوكة بالكامل لشركة The Pragmatic Programmers، LLC.
أسس آندي هانت وديف توماس الشركة بهدف بسيط: تحسين حياة مطوري البرامج المحترفين. نقوم بإنشاء كتب عملية وفي الوقت المناسب وكتب صوتية ومقاطع فيديو حول موضوعات كلاسيكية ومتطورة لمساعدتك على تعلم وممارسة مهنتك وتسريع حياتك المهنية.
نحن لسنا شركة عملاقة ، مجهولة الهوية ، غارقة في الجشع. نحن مجموعة صغيرة من المحترفين ذوي الخبرة الملتزمين بالمساعدة في تسهيل تطوير برامج الشركات.
لا تحتوي عناويننا على أي إدارة للقيود الرقمية ، وكانت دائمًا خالية من إدارة الحقوق الرقمية ؛ لقد ابتكرنا مفهوم "الكتاب التجريبي". نحن هنا لنجعل حياتك أسهل.  ❰ ناشرين لمجموعة من المؤلفات أبرزها  ❞ Programming Flutter: Native, Cross-Platform Apps the Easy Way ❝  ❞ Modern C++ Programming with Test-Driven Development ❝  ❞ Domain Modeling Made Functional ❝  ❞ iOS Unit Testing by Example ❝  ❞ Test Driven Development for Embedded C ❝  ومن  أبرز المؤلفين :  ❞ جيف لانغر ❝  ❞ كارمين زاكانينو ❝  ❞ سكوت ولاشين ❝  ❞ جون ريد ❝  ❞ جيمس دبليو جرينينج ❝   ❱.المزيد..    كتب Pragmatic Bookshelf  
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