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                        ❞ كتاب Building Games with Flutter ❝  ⏤ بول تيل
وصف قصير عن الكتاب :





 هي برنامج مفتوح المصدر لمجموعة أدوات تطوير البرمجيات تم تطويرها من قبل جوجل لبناء واجهات المستخدم لتطبيقات نظام الأندرويد ونظام أي أو إس ونظام الويندوز وتطبيقات الويب.





تم انشاء اطار عمل فلاتر فلاتر من الصفر واستخدم لكتابته وبنائه لغة دارت ولغة سي++ وهو لا يزال نوعاً ما في مرحلتها التجريبية , على الرغم من ذلك , فاطار عمل فلاتر تم اصداره رسمياً لكن لا يزال في المرحلة التجريبية للنجاح , يستخدم اطار عمل فلاتر في الأساس لتطوير واجهات الاستخدام ويتعاون مع لغة البرمجة دارت للتعامل مع العمليات البرمجية جهة البرنامج الخلفية .



تم تحسين وتطوير اطار عمل فلاتر لجعله أداة عملية قوية لتحسين سرعة و كفاءة التطبيقات ، كما تعتبر هذه نعمة للمؤسسات والمطورين ومن يسعى للعمل على المنصتين بأقل وأوفر جهد وتكلفة.



يساعد اطار عمل فلاتر المصممين والمبرمجين على تشييد تطبيقات بتصميم عصري وجذاب من خلال حزم ومكتبات مبنية ومكتوبة مسبقاً وجاهزة للاستخدام مما سيسهل عليك عملك كثيراً.
بول تيل -  ❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Building Games with Flutter ❝  الناشرين :  ❞ باكت للنشر ❝   ❱
من كتب فلاتر(منصة برمجية) كتب تطوير تطبيقات الهواتف الذكية - مكتبة كتب تقنية المعلومات.




  القائمة الرئيسية
	                    مكتبة الكتب                
	                    TECHNICALITY                
	                    مكتبة كتب تقنية المعلومات                
	                    كتب تطوير تطبيقات الهواتف الذكية                
	                    كتب فلاتر(منصة برمجية)                
	                    باكت للنشر                
	                    بول تيل                
	كتاب Building Games with Flutter



  منصّة المكتبة 
( التسجيل مفتوح )كتب بول تيلكتب باكت للنشرمكتبة كتب تقنية المعلوماتكتب تطوير تطبيقات الهواتف الذكيةأفضل كتب في كتب تطوير تطبيقات الهواتف الذكيةكتب لغة دارت كتب فلاتر(منصة برمجية)كتب تطوير برمجيات أندرويدكتب تطوير تطبيقات الايفون المزيد من التصنيفات كل الكتب في  كتب تقنية المعلومات كل المكتبات وسوم ذات صلة:
#معلومات عامة  #برمجه #حاسوب . #تقنيه #تقنيات. #تطوير . #لغات برمجه #اندرويد . #نظام تشغيل . #Ios #اساسيات البرمجة . #الويب #ركن لغات البرمجة Programming languages #الموبايل . #نظام التشغيل #ركن تطوير المواقع Website Development #جافا #JavaScript جافا سكربت #جافا Java  #جافاسكربت  #أندرويد #برمجة تطبيقات الهاتف المحمول #بناء الألعاب مع فلاتر #تعلم دارت بالطريقة الصعبة #فلاتر #لغة دارت #فلاتر (Flutter) #برمجة لغة الدارت #فلاتر (منصة برمجية) #دارت لغة البرمجة #وصفات فلاتر #أساسيات دارت #فلاتر بإيجاز #فلاتر عملية #ما هو دارت؟ #دارت ساس 


 جميع الحقوق محفوظة لدى دور النشر والمؤلفون والموقع غير مسؤل عن الكتب المضافة بواسطة المستخدمون. 
للتبليغ   عن كتاب محمي بحقوق نشر فضلًا اضغط هنا 
مكتبة تحميل الكتب مجانا

        
  

📘 قراءة  كتاب Building Games with Flutter أونلاين





اقتباسات من كتاب ❞Building Games with Flutter❝اقتباسات لـ ❞بول تيل❝شارك باقتباسات لهذا الكتاب
نبذة عن الكتاب:
Building Games with Flutter
2022م - 1445هـ 
وصف قصير عن الكتاب :





 هي برنامج مفتوح المصدر لمجموعة أدوات تطوير البرمجيات تم تطويرها من قبل جوجل لبناء واجهات المستخدم لتطبيقات نظام الأندرويد ونظام أي أو إس ونظام الويندوز وتطبيقات الويب.





تم انشاء اطار عمل فلاتر فلاتر من الصفر واستخدم لكتابته وبنائه لغة دارت ولغة سي++ وهو لا يزال نوعاً ما في مرحلتها التجريبية , على الرغم من ذلك , فاطار عمل فلاتر تم اصداره رسمياً لكن لا يزال في المرحلة التجريبية للنجاح , يستخدم اطار عمل فلاتر في الأساس لتطوير واجهات الاستخدام ويتعاون مع لغة البرمجة دارت للتعامل مع العمليات البرمجية جهة البرنامج الخلفية .



تم تحسين وتطوير اطار عمل فلاتر لجعله أداة عملية قوية لتحسين سرعة و كفاءة التطبيقات ، كما تعتبر هذه نعمة للمؤسسات والمطورين ومن يسعى للعمل على المنصتين بأقل وأوفر جهد وتكلفة.



يساعد اطار عمل فلاتر المصممين والمبرمجين على تشييد تطبيقات بتصميم عصري وجذاب من خلال حزم ومكتبات مبنية ومكتوبة مسبقاً وجاهزة للاستخدام مما سيسهل عليك عملك كثيراً.   .      المزيد..


تعليقات القرّاء:








وصف قصير عن الكتاب :




 هي برنامج مفتوح المصدر لمجموعة أدوات تطوير البرمجيات تم تطويرها من قبل جوجل لبناء واجهات المستخدم لتطبيقات نظام الأندرويد ونظام أي أو إس ونظام الويندوز وتطبيقات الويب.




تم انشاء اطار عمل فلاتر فلاتر من الصفر واستخدم لكتابته وبنائه لغة دارت ولغة سي++ وهو لا يزال نوعاً ما في مرحلتها التجريبية , على الرغم من ذلك , فاطار عمل فلاتر تم اصداره رسمياً لكن لا يزال في المرحلة التجريبية للنجاح , يستخدم اطار عمل فلاتر في الأساس لتطوير واجهات الاستخدام ويتعاون مع لغة البرمجة دارت للتعامل مع العمليات البرمجية جهة البرنامج الخلفية .


تم تحسين وتطوير اطار عمل فلاتر لجعله أداة عملية قوية لتحسين سرعة و كفاءة التطبيقات ، كما تعتبر هذه نعمة للمؤسسات والمطورين ومن يسعى للعمل على المنصتين بأقل وأوفر جهد وتكلفة.


يساعد اطار عمل فلاتر المصممين والمبرمجين على تشييد تطبيقات بتصميم عصري وجذاب من خلال حزم ومكتبات مبنية ومكتوبة مسبقاً وجاهزة للاستخدام مما سيسهل عليك عملك كثيراً.


 


فلاتر هو SDK من شركة جوجل مخصص لبرمجة تطبيقات الهواتف الذكية العاملة بنظام الاندرويد وال IOS و فوشيا (نظام تشغيل جديد من جوجل) حيث يركز على تجربة المستخدم و المطور في نفس الوقت و هذا لأنه يوفر إطار عمل شامل بلغة دارت مخصص لرسم الوجهات بجودة عالية و تطبيقات أصلية بأداء ممتاز و في نفس الوقت يعطي للمطور الأدوات التي تجعله يبني تطبيقات كاملة في أقل وقت .


بنية الإطار

مكونات إطار فلاتر الرئيسية تتكون من:


لغة برمجة Dart

محرك فلاتر

المكتبات الأساسية

عناصر(widgets) مخصصة




عناصر Widgets

كل شيء في فلاتر هو عبارة عن widgets , يزود إطار فلاتر المبرمجين بمجموعة كبيرة من هذة العناصر التي تؤدي وظائف متنوعة داخل التطبيق, مثل:


النصوص - Texts

الصور - Images

ايقونة التطبيق - Icon

العمود - Column


فلاتر ضد بقية المنافسين في السوق ؟


طبعا سوق برمجة تطبيقات الهواتف الذكية حجمه كبير جدا و في الفترة الاخيرة ظهرت حلول تمكننا من عمل تطبيقات لكلا النظامين المشهورين الأندرويد وال IOS  بالاضافة الى الويب و سطح المكتبة و الاجهزة المدمجة في نفس الوقت و تلك الحلول تختلف تقنيا و في هذا الجدول ساوضح لكم الاختلافات المهمة بين أكبر أربع منافسين الآن في سوق تطوير تطبيقات الهواتف الذكية و بلغة واحدة (لن تشمل المقارنة الأدوات الاصلية أي الجافا و الكوتلين للاندرويد و السويفت و السي الكائنية للـ IOS)


المنافسة ستكون بين ريكات ناتيف و زامرن و ايونيك و فلاتر لكن يجب التنبيه إلى :


	
ريكات ناتيف : يمثل أيضا الحلول الاخرى مثل ناتيف سكربت


	
زامرن : نتحدث عن زامرن فورمز لأنه الطريقة الصحيحة لكتابة مرة واحدة و نشر في كل مكان وهذا من أهم عوامل المقارنة


	
ايونيك : ممثلا لكل الحلول الهجينة المعروفة مثل كوردوفا و فون غاب







سنة النشر : 2022م / 1443هـ .
نوع الكتاب : zip.
عداد القراءة: 

اذا اعجبك الكتاب فضلاً اضغط على أعجبني 
  و يمكنك تحميله من هنا:




      شكرًا لمساهمتكم
    شكراً لمساهمتكم معنا في الإرتقاء بمستوى المكتبة ، يمكنكم االتبليغ عن اخطاء او سوء اختيار للكتب وتصنيفها ومحتواها ، أو كتاب يُمنع نشره ، او محمي بحقوق طبع ونشر  ، فضلاً قم بالتبليغ عن الكتاب المُخالف:
 تبليغ عن الكتاب أو محتواه ⛔️
  


      قبل تحميل الكتاب .. 
يجب ان يتوفر لديكم برنامج تشغيل وقراءة ملفات pdf
يمكن تحميلة من هنا 'http://get.adobe.com/reader/'


  



  المؤلف:
      بول تيل - Paul Teal
     ❰ له مجموعة من الإنجازات والمؤلفات أبرزها  ❞ Building Games with Flutter ❝  الناشرين :  ❞ باكت للنشر ❝   ❱.      المزيد..
    كتب بول تيل  


      الناشر:  
      باكت للنشر
      Packt هي شركة نشر تأسست عام 2003م ومقرها في برمنغهام ، المملكة المتحدة ، ولها مكاتب في مومباي ، الهند. 
تنشر Packt بشكل أساسي الكتب المطبوعة والإلكترونية ومقاطع الفيديو المتعلقة بتكنولوجيا المعلومات ، بما في ذلك البرمجة وتصميم الويب وتحليل البيانات والأجهزة.
إلى جانب أنشطة النشر التقليدية ، تدعم Packt وتعزز المشاريع والمفاهيم مفتوحة المصدر. في مارس 2011 ، بعد حملة "صدق في المصدر المفتوح" ، أعلنت Packt أن تبرعاتها لمشاريع مفتوحة المصدر قد تجاوزت 300 ألف دولار.
 ❰ ناشرين لمجموعة من المؤلفات أبرزها  ❞ Developing IoT Projects with ESP32 ❝  ❞ Flutter Projects ❝  ❞ Python: Penetration Testing for Developers ❝  ❞ Managing State in Flutter Pragmatically ❝  ❞ Kali Linux - An Ethical Hacker's Cookbook ❝  ❞ Building Games with Flutter ❝  ❞ Mastering Kali Linux for Advanced Penetration Testing 3nd Edition ❝  ❞ Mastering Metasploit ❝  ❞ Burp Suite Cookbook ❝  ❞ Mastering Metasploit 3rd Edition  ❝  ❱.المزيد..    كتب باكت للنشر  
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