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                        ❞ كتاب ثري دي ستديو ماكس باختصار ❝ 


      كتاب ممتاز يشرح الثري دي ستديو ماكس 4 باختصار.



إعداد :       عبد الله محمد الغامدي    



نبذة عن الكتاب : 



كيفية الوصول الي البرنامج : 

ولكي نصل الي البرنامج يجب ان نقوم بتنفيذ الخطوات التالية وهي ايضا موضحة بالصورة التالية









من قائمة start ثم نختار Programs ثم منها نختار القائمة الفرعية الخاصة بالبرنامج discreet ثم بعد ذلك نختار 3d max 4 ثم من القائمة الفرعيه نختار 3ds max 4



ثم بعد ذلك تظهر الشاشة الأساسية والعامة للبرنامج وتكون كالتالي 







وفي الخطوات التالية سوف نقوم بشرح اجزاء هذة الواجهة بالتفصيل لكي نعرف كل جزء فيها . 



مكونات الشاشة الرئيسية للماكس 



1- شريط العنوان Title Bar 



وهو عبارة عن شريط يوجد فى أعلى الشاشة مكتوب بداخله اسم البرنامج وبجانبه كلمة Untitled أى أن الملف المفتوح ليس له اسم او لم يتم حفظة بعد وان تم حفظة يتم كتابة الإسم المحفوظ به .



وفي الصورة يتضح لنا ان الملف المحفوظ اسمة maxeng.max وذلك لأن الملفات المنتجة بالماكس تكون صاحبة الإمتداد max 



2- شريط القوائم Menu Bar 



وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من القوائم المنسدلة والتى من خلالها تتحكم فى البرنامج من خلال الأوامر التي بداخلها



3- شريط الأدوات Tool Bar 



وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من الأزرار كل زرار يؤدى وظيفة من الوظائف التى يمكن تأديتها من خلال القوائم ولاكن تكون بطريقة سريعة حيث ان الأزرار تكون ظاهرة دائما .





4- على يمين الشاشة توجد مجموعة من الرموز كل رمز من هذه الرموز عند الضغط عليها يظهر مجموعة من النوافذ التى تحتوى على مجموعة أوامر التى



تمكننا أما من إنشاء مجسمات جديدة أو أشكال جديدة أو إنشاء كاميرات أو إضاءة أو عمل تصوير 



5- كما يوجد أسفل هذة النوافذ المذكورة سابقا مجموعة من الرموز التى تتحكم فى طريقة عرض الرسومات أو المجسمات الموجودة ورؤيتها من أكثر من زواية او من خلال تكبيرها وتصغيرها والتحكم بوجود عدد المساقط في الشاشة .



وهم مفصلين كالأتي 



(1) Zoom Extents All ويستخدم هذا الزرار لإظهار أجزاء العناصر أو العناصر التى لا تظهر بالكامل فى كل المساقط . 



(2) Zoom Extents ويستخدم هذا الزرار مثل الزرار السابق الإ أن تأثيره قاصر فقط على المسقط النشط فقط . 



(3) Zoom All ويستخدم لتكبير المسقط أو تصغيره وذلك بالاقتراب أو البعد ويتم ذلك بالضغط على زر Zoom All ثم الضغط فى آت مسقط

والاستمرار فى عملية الضغط فيتم تكبير المسقط أو تصغيره وكذلك فى كل المساقط . 



(4) Zoom نفس فكرة الزرار السابق ولكن الفرق بينهما أن هذا يتم تأثيره على مسقط واحد فقط . 



(5) Min Max Toggle ويستخدم هذا الزرار لجعل المسقط يأخذ الشاشة بالكامل ويتم ذلك بالضغط عليها فيآخذ الشاشة بأكملها ثم الضغط

عليها مرة ثانية فيعود إلى وضعه السابق . 



(6) Arc Rotate Select ويستخدم هذا الزرار لعمل أدارة للمشهد بالكامل وذلك بالضغط عليها ثم الضغط بالمؤشر فى المسقط الذى نريد أن نتعامل

معه فيتم أدارة المشهد بالكامل ويتحول المسقط فى هذه الحالة إلى مسقط User 



(7) Pan ويستخدم للتحريك المسقط أو المشهد بالكامل . 



(8) Zoom Region ويستخدم لتكبير جزء معين من المسقط والتعامل معه كما نريد . 



وعند الضغط علي اي جزء في الأزرار او اماكن الحركة بزر الماوس الأيمن تظهر لنا قائمة فرعية تسمي Viewport Configuration



وعند الضغط علي الجزءLayout من هذة القائمة تظهر لنا قائمة اخري تكون بالشكل التالي وتمكننا من اختيار عدد المساقط التي نريدها وتحديدهم والتحكم في خصائصهم وتحديد ترتيبه واشكالهم .



6- النوافذ الرئيسية ( منافذ الرؤية ) وهى المقصود بها الأماكن التى يتم رؤية الأشكال أو المجسمات فيها أو المساقط منها ويقصد بكلمة المسقط المكان الذى يتم النظر من خلاله إلى الجسم المرسوم . فمثلا المسقط الرأسى يستخدم لرؤية الأجسام من أعلى المسقط الأمامى لرؤية المجسم من الأمام والمسقط الجانبي لرؤية المجسم من الجانب والمسقط المنظوري لرؤية المجسم من اي زاوية او اي مكان تريدة .


  - 
من كتب ثري دي ستوديو ماكس  كتب التصميم  - مكتبة كتب الهندسة والتكنولوجيا.





  القائمة الرئيسية
	                    مكتبة الكتب                
	                    ENGINEERING                
	                    مكتبة كتب الهندسة والتكنولوجيا                
	                     كتب التصميم                 
	                    كتب ثري دي ستوديو ماكس                
	كتاب ثري دي ستديو ماكس باختصار



  منصّة المكتبة 
( التسجيل مفتوح )مكتبة كتب تقنية المعلوماتكتب  التصميم أفضل كتب في كتب  التصميم كتب فوتوشوب كتب أوتوكاد كتب ثري دي ستوديو ماكسكتب أدوبي فلاشكتب كوريل درو كتب سويش ماكسكتب ادوبي دريم ويفركتب أوتوكاد  المزيد من التصنيفات كل الكتب في  كتب تقنية المعلومات مكتبة كتب الهندسة والتكنولوجياكل المكتبات وسوم ذات صلة:
#معلومات عامة  #حاسب آلي . #الهندسة #كورسات #هندسة مدنية . #حاسوب . #الجرافيك #تقنيات. #كورسات هندسة . #تصميم #.الكمبيوتر #الهندسة بانواعها #ركن الهندسة المدنية والمعمارية  #الهندسة الإنشائية . #أصول الهندسة . #ركن هندسة الإنتاج والتصميم الميكانيكي . #فوتوشوب . #هندسة ديكور  #برنامج . #هندسة . #كمبيوتر #الهندسة العامة #مبادئ التصميم #التصميم . #ركن التصميم  #مملكة تصميم المواقع (HTML,CSS) #علم الهندسة #هندسية . #مجسمات #Civil engineering field مجال الهندسة المدنية #اوتوديسك #التصميم الالكتروني #الهندسة المعمارية Architectural Engineering #التصميم الإلكتروني الرقمي #التصميم الهندسي للسينما  #بعد التعديل المرحلة التصميمية وتتمثل هذه المرحلة في عدة خطوات #جرافيك #التصميم الهندسي للسينما للمطاعم 


 جميع الحقوق محفوظة لدى دور النشر والمؤلفون والموقع غير مسؤل عن الكتب المضافة بواسطة المستخدمون. 
للتبليغ   عن كتاب محمي بحقوق نشر فضلًا اضغط هنا 
مكتبة تحميل الكتب مجانا

        
  

📘 قراءة  كتاب ثري دي ستديو ماكس باختصار أونلاين






 اقتباسات من كتاب ❞ثري دي ستديو ماكس .. ❝شارك باقتباسات لهذا الكتاب
نبذة عن الكتاب:
ثري دي ستديو ماكس باختصار
2006م - 1445هـ 


      
كتاب ممتاز يشرح الثري دي ستديو ماكس 4 باختصار.



إعداد :       عبد الله محمد الغامدي    



نبذة عن الكتاب : 



كيفية الوصول الي البرنامج : 

ولكي نصل الي البرنامج يجب ان نقوم بتنفيذ الخطوات التالية وهي ايضا موضحة بالصورة التالية









من قائمة start ثم نختار Programs ثم منها نختار القائمة الفرعية الخاصة بالبرنامج discreet ثم بعد ذلك نختار 3d max 4 ثم من القائمة الفرعيه نختار 3ds max 4



ثم بعد ذلك تظهر الشاشة الأساسية والعامة للبرنامج وتكون كالتالي 







وفي الخطوات التالية سوف نقوم بشرح اجزاء هذة الواجهة بالتفصيل لكي نعرف كل جزء فيها . 



مكونات الشاشة الرئيسية للماكس 



1- شريط العنوان Title Bar 



وهو عبارة عن شريط يوجد فى أعلى الشاشة مكتوب بداخله اسم البرنامج وبجانبه كلمة Untitled أى أن الملف المفتوح ليس له اسم او لم يتم حفظة بعد وان تم حفظة يتم كتابة الإسم المحفوظ به .



وفي الصورة يتضح لنا ان الملف المحفوظ اسمة maxeng.max وذلك لأن الملفات المنتجة بالماكس تكون صاحبة الإمتداد max 



2- شريط القوائم Menu Bar 



وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من القوائم المنسدلة والتى من خلالها تتحكم فى البرنامج من خلال الأوامر التي بداخلها



3- شريط الأدوات Tool Bar 



وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من الأزرار كل زرار يؤدى وظيفة من الوظائف التى يمكن تأديتها من خلال القوائم ولاكن تكون بطريقة سريعة حيث ان الأزرار تكون ظاهرة دائما .





4- على يمين الشاشة توجد مجموعة من الرموز كل رمز من هذه الرموز عند الضغط عليها يظهر مجموعة من النوافذ التى تحتوى على مجموعة أوامر التى



تمكننا أما من إنشاء مجسمات جديدة أو أشكال جديدة أو إنشاء كاميرات أو إضاءة أو عمل تصوير 



5- كما يوجد أسفل هذة النوافذ المذكورة سابقا مجموعة من الرموز التى تتحكم فى طريقة عرض الرسومات أو المجسمات الموجودة ورؤيتها من أكثر من زواية او من خلال تكبيرها وتصغيرها والتحكم بوجود عدد المساقط في الشاشة .



وهم مفصلين كالأتي 



(1) Zoom Extents All ويستخدم هذا الزرار لإظهار أجزاء العناصر أو العناصر التى لا تظهر بالكامل فى كل المساقط . 



(2) Zoom Extents ويستخدم هذا الزرار مثل الزرار السابق الإ أن تأثيره قاصر فقط على المسقط النشط فقط . 



(3) Zoom All ويستخدم لتكبير المسقط أو تصغيره وذلك بالاقتراب أو البعد ويتم ذلك بالضغط على زر Zoom All ثم الضغط فى آت مسقط

والاستمرار فى عملية الضغط فيتم تكبير المسقط أو تصغيره وكذلك فى كل المساقط . 



(4) Zoom نفس فكرة الزرار السابق ولكن الفرق بينهما أن هذا يتم تأثيره على مسقط واحد فقط . 



(5) Min Max Toggle ويستخدم هذا الزرار لجعل المسقط يأخذ الشاشة بالكامل ويتم ذلك بالضغط عليها فيآخذ الشاشة بأكملها ثم الضغط

عليها مرة ثانية فيعود إلى وضعه السابق . 



(6) Arc Rotate Select ويستخدم هذا الزرار لعمل أدارة للمشهد بالكامل وذلك بالضغط عليها ثم الضغط بالمؤشر فى المسقط الذى نريد أن نتعامل

معه فيتم أدارة المشهد بالكامل ويتحول المسقط فى هذه الحالة إلى مسقط User 



(7) Pan ويستخدم للتحريك المسقط أو المشهد بالكامل . 



(8) Zoom Region ويستخدم لتكبير جزء معين من المسقط والتعامل معه كما نريد . 



وعند الضغط علي اي جزء في الأزرار او اماكن الحركة بزر الماوس الأيمن تظهر لنا قائمة فرعية تسمي Viewport Configuration



وعند الضغط علي الجزءLayout من هذة القائمة تظهر لنا قائمة اخري تكون بالشكل التالي وتمكننا من اختيار عدد المساقط التي نريدها وتحديدهم والتحكم في خصائصهم وتحديد ترتيبه واشكالهم .



6- النوافذ الرئيسية ( منافذ الرؤية ) وهى المقصود بها الأماكن التى يتم رؤية الأشكال أو المجسمات فيها أو المساقط منها ويقصد بكلمة المسقط المكان الذى يتم النظر من خلاله إلى الجسم المرسوم . فمثلا المسقط الرأسى يستخدم لرؤية الأجسام من أعلى المسقط الأمامى لرؤية المجسم من الأمام والمسقط الجانبي لرؤية المجسم من الجانب والمسقط المنظوري لرؤية المجسم من اي زاوية او اي مكان تريدة .



   .      المزيد..


تعليقات القرّاء:










      <p>كتاب ممتاز يشرح الثري دي ستديو ماكس 4 باختصار.


إعداد :       عبد الله محمد الغامدي    


نبذة عن الكتاب : 


كيفية الوصول الي البرنامج : 

ولكي نصل الي البرنامج يجب ان نقوم بتنفيذ الخطوات التالية وهي ايضا موضحة بالصورة التالية




من قائمة start ثم نختار Programs ثم منها نختار القائمة الفرعية الخاصة بالبرنامج discreet ثم بعد ذلك نختار 3d max 4 ثم من القائمة الفرعيه نختار 3ds max 4


ثم بعد ذلك تظهر الشاشة الأساسية والعامة للبرنامج وتكون كالتالي 


وفي الخطوات التالية سوف نقوم بشرح اجزاء هذة الواجهة بالتفصيل لكي نعرف كل جزء فيها . 


مكونات الشاشة الرئيسية للماكس 


1- شريط العنوان Title Bar 


وهو عبارة عن شريط يوجد فى أعلى الشاشة مكتوب بداخله اسم البرنامج وبجانبه كلمة Untitled أى أن الملف المفتوح ليس له اسم او لم يتم حفظة بعد وان تم حفظة يتم كتابة الإسم المحفوظ به .


وفي الصورة يتضح لنا ان الملف المحفوظ اسمة maxeng.max وذلك لأن الملفات المنتجة بالماكس تكون صاحبة الإمتداد max 


2- شريط القوائم Menu Bar 


وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من القوائم المنسدلة والتى من خلالها تتحكم فى البرنامج من خلال الأوامر التي بداخلها


3- شريط الأدوات Tool Bar 


وهو عبارة عن شريط بها مجموعة من الأزرار كل زرار يؤدى وظيفة من الوظائف التى يمكن تأديتها من خلال القوائم ولاكن تكون بطريقة سريعة حيث ان الأزرار تكون ظاهرة دائما .




4- على يمين الشاشة توجد مجموعة من الرموز كل رمز من هذه الرموز عند الضغط عليها يظهر مجموعة من النوافذ التى تحتوى على مجموعة أوامر التى


تمكننا أما من إنشاء مجسمات جديدة أو أشكال جديدة أو إنشاء كاميرات أو إضاءة أو عمل تصوير 


5- كما يوجد أسفل هذة النوافذ المذكورة سابقا مجموعة من الرموز التى تتحكم فى طريقة عرض الرسومات أو المجسمات الموجودة ورؤيتها من أكثر من زواية او من خلال تكبيرها وتصغيرها والتحكم بوجود عدد المساقط في الشاشة .


وهم مفصلين كالأتي 


(1) Zoom Extents All ويستخدم هذا الزرار لإظهار أجزاء العناصر أو العناصر التى لا تظهر بالكامل فى كل المساقط . 


(2) Zoom Extents ويستخدم هذا الزرار مثل الزرار السابق الإ أن تأثيره قاصر فقط على المسقط النشط فقط . 


(3) Zoom All ويستخدم لتكبير المسقط أو تصغيره وذلك بالاقتراب أو البعد ويتم ذلك بالضغط على زر Zoom All ثم الضغط فى آت مسقط

والاستمرار فى عملية الضغط فيتم تكبير المسقط أو تصغيره وكذلك فى كل المساقط . 


(4) Zoom نفس فكرة الزرار السابق ولكن الفرق بينهما أن هذا يتم تأثيره على مسقط واحد فقط . 


(5) Min Max Toggle ويستخدم هذا الزرار لجعل المسقط يأخذ الشاشة بالكامل ويتم ذلك بالضغط عليها فيآخذ الشاشة بأكملها ثم الضغط

عليها مرة ثانية فيعود إلى وضعه السابق . 


(6) Arc Rotate Select ويستخدم هذا الزرار لعمل أدارة للمشهد بالكامل وذلك بالضغط عليها ثم الضغط بالمؤشر فى المسقط الذى نريد أن نتعامل

معه فيتم أدارة المشهد بالكامل ويتحول المسقط فى هذه الحالة إلى مسقط User 


(7) Pan ويستخدم للتحريك المسقط أو المشهد بالكامل . 


(8) Zoom Region ويستخدم لتكبير جزء معين من المسقط والتعامل معه كما نريد . 


وعند الضغط علي اي جزء في الأزرار او اماكن الحركة بزر الماوس الأيمن تظهر لنا قائمة فرعية تسمي Viewport Configuration


وعند الضغط علي الجزءLayout من هذة القائمة تظهر لنا قائمة اخري تكون بالشكل التالي وتمكننا من اختيار عدد المساقط التي نريدها وتحديدهم والتحكم في خصائصهم وتحديد ترتيبه واشكالهم .


6- النوافذ الرئيسية ( منافذ الرؤية ) وهى المقصود بها الأماكن التى يتم رؤية الأشكال أو المجسمات فيها أو المساقط منها ويقصد بكلمة المسقط المكان الذى يتم النظر من خلاله إلى الجسم المرسوم . فمثلا المسقط الرأسى يستخدم لرؤية الأجسام من أعلى المسقط الأمامى لرؤية المجسم من الأمام والمسقط الجانبي لرؤية المجسم من الجانب والمسقط المنظوري لرؤية المجسم من اي زاوية او اي مكان تريدة .
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